
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c016737  |  9 x 9 cases

9
Arrière du
tronc

10
Deux roues à
pédales

7
Poisson
aplati

8
Travail
demandé à
l'élève

6
Rapace à
aigrettes

4
Insecte
jaune et noir

1
Art des
illusions

3
Elle efface le
crayon

5
Très jeune
enfant

2
Il glisse sur
la glace

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

2. H · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

3. H · Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

4. V · Insecte souvent rayé de jaune et de noir, muni d'un
aiguillon. (5 lettres)

5. H · Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

6. V · Rapace dont les petites touffes de plumes sur la tête
sont des aigrettes. (5 lettres)

7. V · Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)

8. H · Exercice à réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)

9. V · Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin. (3
lettres)

10. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c016737  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

2. H · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

3. H · gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

4. V · guêpe — Insecte souvent rayé de jaune et de noir,
muni d'un aiguillon.

5. H · bébé — Enfant au début de sa vie.

6. V · hibou — Rapace dont les petites touffes de plumes sur
la tête sont des aigrettes.

7. V · raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.

8. H · devoir — Exercice à réaliser dans le cadre des
apprentissages.

9. V · dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
bassin.

10. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.
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