
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c016677  |  9 x 9 cases

1
Femelle du
cerf

4
Jouet qui
tourne

2
Il ferme le
vêtement

5
Il fait circuler
le sang

8
Numéro du
magicien

6
Trois fois
trois

3
Sport de
raquette avec
un filet au
milieu du
terrain

9
Création
expressive

7
Vaste
ensemble
d'arbres

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Cervidé femelle. (5 lettres)

2. H · Petite pièce qui passe dans une boutonnière. (6 lettres)

3. H · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain.
(6 lettres)

4. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

5. H · Organe musculaire qui propulse le sang. (5 lettres)

6. V · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

7. H · Étendue de terrain couverte d'arbres. (5 lettres)

8. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

9. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c016677  |  9 x 9 cases

1
Femelle du
cerf

4
Jouet qui
tourne

2
Il ferme le
vêtement

B O U T O N

I O
5
Il fait circuler
le sang

C O E U R
8
Numéro du
magicien

H
6
Trois fois
trois

P
3
Sport de
raquette avec
un filet au
milieu du
terrain

T E N N I S
9
Création
expressive

O E E A

U U R

R
7
Vaste
ensemble
d'arbres F O R E T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · biche — Cervidé femelle.

2. H · bouton — Petite pièce qui passe dans une boutonnière.

3. H · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

4. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

5. H · coeur — Organe musculaire qui propulse le sang.

6. V · neuf — Nombre qui suit huit.

7. H · forêt — Étendue de terrain couverte d'arbres.

8. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

9. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
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