ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016669 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre qui suit sept. (4 lettres)

2. H - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres)

3.V - Exercice a réaliser dans le cadre des apprentissages.

(6 lettres)

4. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

5.V - Piece de textile posée sur le sol. (5 lettres)
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6. H - Petit mammifere aux oreilles rondes et a la longue
queue fine. (6 lettres)

7. H - Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati.
(6 lettres)

8. H - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)

9.V - A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

10. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016669 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - huit — Nombre qui suit sept.
2. H - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

3.V -devoir — Exercice a réaliser dans le cadre des
apprentissages.

4. H -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

5.V - tapis — Piéce de textile posée sur le sol.
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6. H - souris — Petit mammifére aux oreilles rondes et a la
longue queue fine.

7. H - canard — Oiseau aquatique dont le bec est
généralement aplati.

8. H - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
une plante.

9.V - phare — A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

10. V - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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