
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c016565  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Matière dure des arbres, mais aussi petit espace
forestier. (4 lettres)

2. V · Mouton mâle, souvent pourvu de cornes recourbées. (6
lettres)

3. H · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

4. V · Instrument pour écrire ou colorier, à pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

5. H · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

6. V · Pièce de vie où l'on reçoit ou se détend. (5 lettres)

7. V · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

8. H · Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c016565  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bois — Matière dure des arbres, mais aussi petit
espace forestier.

2. V · bélier — Mouton mâle, souvent pourvu de cornes
recourbées.

3. H · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

4. V · feutre — Instrument pour écrire ou colorier, à pointe
imprégnée d'encre.

5. H · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

6. V · salon — Pièce de vie où l'on reçoit ou se détend.

7. V · dix — Nombre qui suit neuf.

8. H · choix — Action de sélectionner une possibilité.
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