ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016502 | 9 x 9 cases
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9
Quand le ciel
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui exprime I'absence de quantité. (4 lettres) 5. H - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)
2.V - Ensemble de mots organisés pour former un énoncé. (6 6. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
lettres)

7.V - Elément du plumage. (5 lettres)
3. H - Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6

lettres) 8.V - Chez ce grand félin, le méale porte généralement une

criniere. (4 lettres)
4.V - Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6

lettres) 9. H - Période entre le coucher et le lever du Soleil. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016502 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité.

2.V - phrase — Ensemble de mots organisés pour former un
énonceé.

3. H - panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse.

4.V - centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une
figure.
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5. H - aller — Se diriger vers un endroit.
6. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.
7.V - plume — Elément du plumage.

8.V -lion — Chez ce grand félin, le male porte généralement
une criniere.

9. H - nuit — Période entre le coucher et le lever du Soleil.
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