
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c016294  |  9 x 9 cases

1
À l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route

3
Travail
demandé à
l'élève

7
Deux fois
deux

2
Pages pour
écrire

5
Il glisse sur
la glace

4
Mot pour
s'excuser

9
Froid qui
glace l'eau

6
Tonnerre et
éclairs

8
Quand le ciel
s'assombrit

10
Elle ouvre la
serrure

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

2. H · Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

3. V · Exercice à réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)

4. H · Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

5. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

6. H · Phénomène météorologique souvent accompagné de
pluie forte. (5 lettres)

7. V · Nombre qui suit trois. (6 lettres)

8. H · Période entre le coucher et le lever du Soleil. (4 lettres)

9. V · Abaissement de la température pouvant faire geler
l'eau. (3 lettres)

10. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c016294  |  9 x 9 cases

1
À l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route

3
Travail
demandé à
l'élève

7
Deux fois
deux

P D Q
2
Pages pour
écrire

C A H I E R U
5
Il glisse sur
la glace

A V A
4
Mot pour
s'excuser

P A R D O N T

A E I
9
Froid qui
glace l'eau

R

T
6
Tonnerre et
éclairs

O R A G E

I E
8
Quand le ciel
s'assombrit

N U I T
10
Elle ouvre la
serrure

C L E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · phare — À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

2. H · cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des
notes ou faire des exercices.

3. V · devoir — Exercice à réaliser dans le cadre des
apprentissages.

4. H · pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
passage.

5. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

6. H · orage — Phénomène météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

7. V · quatre — Nombre qui suit trois.

8. H · nuit — Période entre le coucher et le lever du Soleil.

9. V · gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.

10. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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