ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 016228 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

2.V - Etoile autour de laquelle la Terre tourne. (6 lettres)

3.V - Carnivore au corps allongé, souvent associé aux
rivieres. (6 lettres)

4. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)
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5. H - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

6.V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

7.V - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
8. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

9.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016228 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres.

2.V - soleil — Etoile autour de laquelle la Terre tourne.

3.V - loutre — Carnivore au corps allongé, souvent associé
aux riviéres.

4. H - joueur — Personne qui prend part a une partie.
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5. H - aller — Se diriger vers un endroit.

6.V -yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

7.V - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
8. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

9.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.
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