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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

2.V - Petit mammifére aux oreilles rondes et a la longue
queue fine. (6 lettres)

3.V - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

4. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)
5. H - Accomplir une activité. (5 lettres)

6.V - Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres)
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7. H - Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

8.V - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

9. H - Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts. (3
lettres)

10. V - Céréale dont les grains servent notamment a fabriquer
du pain. (3 lettres)

11. H - Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - sort — Une formule magique lancée dans les histoires. 6.V - bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.
2.V - souris — Petit mammifere aux oreilles rondes et a la 7.H -aube — Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil.

longue queue fine. ) .

8.V - six — Nombre qui suit cing.
3.V - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux L ) . ) .
monstres 9. H - bus — Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts.

4. H - idée — Représentation mentale ou projet. 10. V -blé — Qereale dont les grains servent notamment a
fabriquer du pain.

5. H - faire — Accomplir une activité. ) )
11. H - botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur

la jambe.
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