ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016147 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres) 6. H - Réaction intense a une contrariété ou une injustice. (6

lettres
2. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres) )

e ) 7. H - Unité de langue que I'on écrit avec des lettres. (3
3.V - Substance utilisée pour fixer deux surfaces. (5 lettres) lettres) gueq (
4. H.-\Un jeune chat que f'on peut imaginer en compagnon de 8.V - Un astre qui produit sa propre lumiere. (6 lettres)
sorciére. (6 lettres)

R . N ) 9.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
5.V - Fruit a graines nombreuses, souvent & chair orange ou

verte. (5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016147 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - cent — Nombre égal a dix dizaines.

2. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.
3.V - colle — Substance utilisée pour fixer deux surfaces.

4. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciere.
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5.V - melon — Fruit & graines nombreuses, souvent a chair
orange ou verte.

6. H - coléere — Réaction intense a une contrariété ou une
injustice.

7.H - mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.
8.V - étoile — Un astre qui produit sa propre lumiére.

9.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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