
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c016140  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

2. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

3. V · Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras. (6 lettres)

4. V · Phénomène météorologique souvent accompagné de
pluie forte. (5 lettres)

5. H · Préparation souvent sucrée, cuite au four. (6 lettres)

6. H · Un engin qui peut propulser une charge dans l'espace.
(5 lettres)

7. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

8. V · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

9. V · Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

10. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c016140  |  9 x 9 cases
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L I T D

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des
notes ou faire des exercices.

2. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

3. V · manche — Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras.

4. V · orage — Phénomène météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

5. H · gâteau — Préparation souvent sucrée, cuite au four.

6. H · fusée — Un engin qui peut propulser une charge dans
l'espace.

7. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

8. V · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

9. V · sud — Point cardinal opposé au nord.

10. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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