ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016058 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Vétement qui enveloppe la main et sépare les doigts. (4
lettres)

2.V - Plante potagere dont le bulbe est utilisé en cuisine. (6
lettres)

3. H - Vétement tricoté qui couvre la téte. (6 lettres)

4.V - Patisserie composée d'un fond de pate et d'une
garniture. (5 lettres)
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9
Il désigne
une chose

5. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)

6.V - Crustacé a carapace, dont la premiére paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

7. H -l travaille a bord d'un bateau. (5 lettres)
8.V - Plaguette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

9.V - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016058 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - gant — Vétement qui enveloppe la main et sépare les

doigts.

2.V -oignon — Plante potageére dont le bulbe est utilisé en

cuisine.

3. H - bonnet — Vétement tricoté qui couvre la téte.

4.V - tarte — Patisserie composée d'un fond de pate et d'une

garniture.
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5. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.

6.V - crabe — Crustacé a carapace, dont la premiere paire de
pattes forme des pinces.

7.H - marin — Il travaille a bord d'un bateau.
8.V -domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

9.V -nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.
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