
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c015889  |  9 x 9 cases

8
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reconstituer

6
Il rend des
décisions de
justice

7
Vêtement
pour dormir

1
Opération
avec des
nombres

3
Rangement
coulissant

2
Pâtisserie à
partager

5
Dent pointue,
souvent
longue

4
Dix fois cent

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

2. H · Préparation souvent sucrée, cuite au four. (6 lettres)

3. V · Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

4. H · Nombre égal à dix centaines. (5 lettres)

5. H · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

6. V · Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

7. H · Tenue de nuit composée généralement de deux pièces.
(6 lettres)

8. V · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c015889  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

2. H · gâteau — Préparation souvent sucrée, cuite au four.

3. V · tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

4. H · mille — Nombre égal à dix centaines.

5. H · croc — Une dent pointue, souvent longue.

6. V · juge — Il rend des décisions de justice.

7. H · pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
deux pièces.

8. V · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.
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