
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c015800  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

2. H · Un jeune chat que l'on peut imaginer en compagnon de
sorcière. (6 lettres)

3. V · Animal de ferme également appelé porc. (6 lettres)

4. V · Membre servant notamment à se déplacer. (5 lettres)

5. H · Membre supérieur humain. (4 lettres)

6. V · Partie du porc consommée cuite ou séchée. (6 lettres)

7. H · Espace extérieur où l'on peut cultiver des plantes. (6
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c015800  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

2. H · chaton — Un jeune chat que l'on peut imaginer en
compagnon de sorcière.

3. V · cochon — Animal de ferme également appelé porc.

4. V · patte — Membre servant notamment à se déplacer.

5. H · bras — Membre supérieur humain.

6. V · jambon — Partie du porc consommée cuite ou séchée.

7. H · jardin — Espace extérieur où l'on peut cultiver des
plantes.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


