ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 015622 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ouverture par lagquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

2.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

3.V - Mouton male, souvent pourvu de cornes recourbées. (6
lettres)

4. H - Vétement du haut du corps qui se ferme sur le devant.
(5 lettres)
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5. H - Espace extérieur ou I'on peut cultiver des plantes. (6
lettres)

6.V - Un astre qui produit sa propre lumiéere. (6 lettres)

7.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

8.V - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c015622 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les 5. H -jardin — Espace extérieur ou I'on peut cultiver des
aliments et forme des sons. plantes.
2.V - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 6.V - étoile — Un astre qui produit sa propre lumiére.

compagnon de sorciere. . S . s
7.V -jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au

3.V - bélier — Mouton male, souvent pourvu de cornes plaisir.

recourbées. ) -
8.V - dix — Nombre qui suit neuf.

4. H - gilet — Vétement du haut du corps qui se ferme sur le
devant.
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