
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c015555  |  9 x 9 cases

1
Femelle du
cerf

4
Véhicule
routier
destiné à
transporter
des

2
Aller vite sur
ses pieds

3
Partie pour le
bras

8
Rapace des
campagnes

6
Elle ouvre la
serrure

5
Elle porte des
mûres

7
Placer
quelque part

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Cervidé femelle. (5 lettres)

2. H · Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

3. H · Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras. (6 lettres)

4. V · Un véhicule routier destiné à transporter des
marchandises. (6 lettres)

5. H · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)

6. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

7. H · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)

8. V · Oiseau de proie souvent visible près des champs. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c015555  |  9 x 9 cases

1
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4
Véhicule
routier
destiné à
transporter
des

B
2
Aller vite sur
ses pieds

C O U R I R

A C
3
Partie pour le
bras

M A N C H E
8
Rapace des
campagnes

I
6
Elle ouvre la
serrure

E B
5
Elle porte des
mûres

R O N C E U

N L S
7
Placer
quelque part

M E T T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · biche — Cervidé femelle.

2. H · courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.

3. H · manche — Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras.

4. V · camion — Un véhicule routier destiné à transporter des
marchandises.

5. H · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.

6. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

7. H · mettre — Faire occuper une place à une chose.

8. V · buse — Oiseau de proie souvent visible près des
champs.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


