
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c015530  |  9 x 9 cases

5
Elle porte des
mûres

6
Ce qui n'est
pas correct

1
Grande boîte
à couvercle

3
Art des
illusions

8
Fruit du
palmier
dattier

2
Art des films

7
Il couvre la
main

4
Grosse
masse de
pierre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Meuble ou contenant fermé par un couvercle. (6
lettres)

2. H · Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

3. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

4. H · Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

5. V · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)

6. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

7. H · Vêtement qui enveloppe la main et sépare les doigts. (4
lettres)

8. V · Fruit allongé souvent consommé séché. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c015530  |  9 x 9 cases

5
Elle porte des
mûres

6
Ce qui n'est
pas correct

E R R E U R
1
Grande boîte
à couvercle

O
3
Art des
illusions

8
Fruit du
palmier
dattier

2
Art des films

C I N E M A D

O C A A

F E
7
Il couvre la
main

G A N T

F I T
4
Grosse
masse de
pierre R O C H E R E

E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · coffre — Meuble ou contenant fermé par un couvercle.

2. H · cinéma — Art et lieu de projection des films.

3. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

4. H · rocher — Une grosse masse de pierre.

5. V · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.

6. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

7. H · gant — Vêtement qui enveloppe la main et sépare les
doigts.

8. V · datte — Fruit allongé souvent consommé séché.
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