
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c015462  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Graine verte ronde contenue dans une cosse. (4 lettres)

2. H · S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait. (6 lettres)

3. V · Un jeune chat que l'on peut imaginer en compagnon de
sorcière. (6 lettres)

4. H · Poisson d'eau douce à grandes écailles. (5 lettres)

5. H · Événement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)

6. V · Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras. (6 lettres)

7. V · Pluriel du mot oeil. (4 lettres)

8. H · Sons produits par une personne lorsqu'elle parle ou
chante. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c015462  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · pois — Graine verte ronde contenue dans une cosse.

2. H · partir — S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait.

3. V · chaton — Un jeune chat que l'on peut imaginer en
compagnon de sorcière.

4. H · carpe — Poisson d'eau douce à grandes écailles.

5. H · chance — Événement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.

6. V · manche — Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras.

7. V · yeux — Pluriel du mot oeil.

8. H · voix — Sons produits par une personne lorsqu'elle parle
ou chante.
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