
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c015147  |  9 x 9 cases

1
Côté du
visage

2
Il participe au
jeu

8
Grand panier
porté sur le
dos

4
Percevoir une
odeur

9
Grande
étendue
salée

6
Meuble des
repas

3
Placer
quelque part

5
Chaussure
montante

7
Plante qui
grimpe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Partie charnue située de chaque côté de la bouche. (4
lettres)

2. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

3. H · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)

4. V · Reconnaître une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres)

5. H · Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe. (5 lettres)

6. V · Meuble composé d'un plateau porté par des pieds. (5
lettres)

7. H · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

8. V · Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)

9. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c015147  |  9 x 9 cases

1
Côté du
visage

2
Il participe au
jeu

J O U E U R
8
Grand panier
porté sur le
dos

O
4
Percevoir une
odeur

H
9
Grande
étendue
salée U

6
Meuble des
repas

S O
3
Placer
quelque part

M E T T R E T

E A N T

R
5
Chaussure
montante

B O T T E

L I
7
Plante qui
grimpe

L I E R R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · joue — Partie charnue située de chaque côté de la
bouche.

2. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

3. H · mettre — Faire occuper une place à une chose.

4. V · sentir — Reconnaître une sensation, notamment par
l'odorat.

5. H · botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur
la jambe.

6. V · table — Meuble composé d'un plateau porté par des
pieds.

7. H · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

8. V · hotte — Un grand panier porté sur le dos.

9. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.
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