ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c015068 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

2. H - Produit laitier obtenu avec des ferments spécifiques. (6
lettres)

3. H - Installation projetant de I'eau pour se laver. (6 lettres)

4.V - Plaque de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5. H - Espace public dégagé entouré de batiments ou de rues.
(5 lettres)

6.V - Vaste batiment destiné notamment a une résidence
officielle. (6 lettres)

7.V - En cuisine, il dirige la préparation des plats. (4 lettres)

8. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c015068 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciéere.

2. H - yaourt — Produit laitier obtenu avec des ferments

spécifiques.

3. H - douche — Installation projetant de I'eau pour se laver.

4.V -vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre.
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5. H - place — Espace public dégagé entouré de batiments ou
de rues.

6.V - palais — Vaste batiment destiné notamment a une
résidence officielle.

7.V - chef — En cuisine, il dirige la préparation des plats.

8. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres.
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