ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c015039 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)
2.V - Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

3.V - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

4. H - Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. (5 lettres)
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5. H - Arrét de l'activité permettant de retrouver de I'énergie.
(5 lettres)

6.V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)

7.V - Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

8. H - Caractére utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c015039 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout. 5. H - repos — Arrét de I'activité permettant de retrouver de

) ) ) . I'énergie.
2.V - moins — Mot qui se lit pour le signe -.
. L, 6.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte.
3.V - tortue — Animal dont le corps est protégé par une
carapace. 7.V - aube — Premiere lueur du jour, avant le lever du Soleil.

4. H - salut — Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. 8. H - lettre — Caractere utilisé pour écrire les mots.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



