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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

2.V - Meuble pour une personne, avec dossier. (6 lettres)
3. H - Récipient rigide souvent muni d'un couvercle. (5 lettres)

4.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5. H - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

6.V - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)

7. H - Nombre qui suit huit. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 5. H - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce
compagnon de sorciere. qui est juste.
2.V - chaise — Meuble pour une personne, avec dossier. 6.V - chance — Evénement ou circonstance qui peut

N o . . favoriser une réussite.
3. H - boite — Récipient rigide souvent muni d'un couvercle.

- o 7. H - neuf — Nombre qui suit huit.
4.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe

imprégnée d'encre.
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