ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c014807 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Espace public dégagé entouré de batiments ou de rues.
(5 lettres)

2. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

3.V - Un objet enveloppé, prét a étre offert. (6 lettres)

4. H - Nombre qui suit trois. (6 lettres)
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5. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)
6.V - Nombre qui suit dix. (4 lettres)

7. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

8. V - Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014807 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - place — Espace public dégagé entouré de batiments ou
de rues.

2. H - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour
reformer une image.

3.V - paquet — Un objet enveloppé, prét a étre offert.

4. H - quatre — Nombre qui suit trois.
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5. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.
6.V - onze — Nombre qui suit dix.

7.H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciere.

8.V - chant — Production de sons musicaux avec la voix.
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