ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c014757 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)

2. H - Petite plante sans fleurs qui couvre parfois les pierres
ou les troncs. (6 lettres)

3.V - Batiment ou se trouvent les services municipaux. (6
lettres)

4. H - Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres)
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5.V - Vaste batiment destiné notamment a une résidence
officielle. (6 lettres)

6. H - Accomplir une activité. (5 lettres)

7. H - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pére
Noél. (5 lettres)

8.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014757 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - voir — Utiliser le sens de la vue. 5.V - palais — Vaste batiment destiné notamment a une

) . . résidence officielle.
2. H - mousse — Petite plante sans fleurs qui couvre parfois

les pierres ou les troncs. 6. H - faire — Accomplir une activité.

3.V - mairie — Batiment ou se trouvent les services 7.H -renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires

municipaux. du Pére Noél.

4. H - garage — Local destiné a abriter un véhicule. 8.V -jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.
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