
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c014741  |  9 x 9 cases
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3
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Aller à
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5
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9
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4
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8
Création
expressive

6
Signe
au-dessus
d'une lettre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Contenant souvent utilisé pour transporter de l'eau. (4
lettres)

2. V · Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres)

3. H · Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres)

4. H · Nombre qui suit onze. (5 lettres)

5. V · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

6. H · Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

7. V · Passer de l'intérieur à l'extérieur. (6 lettres)

8. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

9. H · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c014741  |  9 x 9 cases
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8
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I L R

R
6
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au-dessus
d'une lettre A C C E N T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
l'eau.

2. V · amande — Graine comestible contenue dans un noyau.

3. H · graine — Structure végétale contenant un embryon.

4. H · douze — Nombre qui suit onze.

5. V · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

6. H · accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

7. V · sortir — Passer de l'intérieur à l'extérieur.

8. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

9. H · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


