ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c014702 | 9 x 9 cases

4
Aller vite sur
ses pieds

5
Lueur de
l'orage

7 2
Déplacement | Elle serta
parler et

6
Espace a ciel

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres) 5.V - Lumiéere produite par une décharge électrique

. atmosphérique. (6 lettres
2. H - Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme phérique. ( )

des sons. (6 lettres) 6. H - Espace extérieur délimité par des batiments ou des

. s L . murs. (4 lettres
3. H - Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6 ( )

lettres) 7.V - Mode de déplacement ot un pied reste généralement

. ) ) au sol. (6 lettres
4.V - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des ( )

bonds. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014702 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - acteur — Personne qui interpréte un personnage.

2. H - bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.

3. H - orteil — Chacune des petites extrémités articulées du
pied.

4.V - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.
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5.V - éclair — Lumiére produite par une décharge électrique
atmosphérique.

6. H - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou
des murs.

7.V - marche — Mode de déplacement ou un pied reste
généralement au sol.
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