
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c014690  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)

2. V · Tenue de nuit composée généralement de deux pièces.
(6 lettres)

3. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

4. V · Partie postérieure du pied. (5 lettres)

5. H · Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. (5 lettres)

6. V · Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

7. V · Image obtenue par un procédé photographique. (5
lettres)

8. H · Fruit rond à pépins, de couleur variable. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c014690  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

2. V · pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
deux pièces.

3. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

4. V · talon — Partie postérieure du pied.

5. H · salut — Mot amical pour se rencontrer ou se quitter.

6. V · moins — Mot qui se lit pour le signe -.

7. V · photo — Image obtenue par un procédé photographique.

8. H · pomme — Fruit rond à pépins, de couleur variable.
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