
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c014669  |  9 x 9 cases

2
Elle pousse
sous terre

4
Ce qui n'est
pas correct

3
Jouet qui
tourne

5
Vêtement
ouvert devant

6
Un des cinq
de la main

1
Il peut
conduire un
avion

7
Placer
quelque part

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Il peut conduire un avion. (6 lettres)

2. V · Partie de la plante qui absorbe notamment l'eau du sol.
(6 lettres)

3. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

4. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

5. V · Vêtement du haut du corps qui se ferme sur le devant.
(5 lettres)

6. H · Partie articulée située à l'extrémité de la main. (5
lettres)

7. H · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c014669  |  9 x 9 cases

2
Elle pousse
sous terre

4
Ce qui n'est
pas correct

E R R E U R
3
Jouet qui
tourne

A

T
5
Vêtement
ouvert devant

C
6
Un des cinq
de la main

D O I G T I

U I N
1
Il peut
conduire un
avion P I L O T E

I E
7
Placer
quelque part

M E T T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pilote — Il peut conduire un avion.

2. V · racine — Partie de la plante qui absorbe notamment
l'eau du sol.

3. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

4. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

5. V · gilet — Vêtement du haut du corps qui se ferme sur le
devant.

6. H · doigt — Partie articulée située à l'extrémité de la main.

7. H · mettre — Faire occuper une place à une chose.
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