
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c014650  |  9 x 9 cases

6
Bulbe qui fait
pleurer

4
Siège pour
plusieurs

5
Elle porte des
mûres

2
Art des
illusions

3
Deux fois
deux

8
Personne
appréciée et
proche

1
Unité du
score

7
Personnage
ailé que l'on
trouve dans
certaines
décorations

9
Pensée qui
vient à
l'esprit

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

3. V · Nombre qui suit trois. (6 lettres)

4. V · Long siège rembourré pouvant accueillir plusieurs
personnes. (6 lettres)

5. H · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)

6. V · Plante potagère dont le bulbe est utilisé en cuisine. (6
lettres)

7. H · Un personnage ailé que l'on trouve dans certaines
décorations de Noël. (4 lettres)

8. V · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

9. H · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c014650  |  9 x 9 cases

6
Bulbe qui fait
pleurer

4
Siège pour
plusieurs

5
Elle porte des
mûres

R O N C E
2
Art des
illusions

3
Deux fois
deux

I A M Q

G N A U

N A G A
8
Personne
appréciée et
proche O

1
Unité du
score

P O I N T
7
Personnage
ailé que l'on
trouve dans
certaines
décorations

A N G E E R

M E
9
Pensée qui
vient à
l'esprit I D E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

2. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

3. V · quatre — Nombre qui suit trois.

4. V · canapé — Long siège rembourré pouvant accueillir
plusieurs personnes.

5. H · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.

6. V · oignon — Plante potagère dont le bulbe est utilisé en
cuisine.

7. H · ange — Un personnage ailé que l'on trouve dans
certaines décorations de Noël.

8. V · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

9. H · idée — Représentation mentale ou projet.
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