ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 014646 | 9 x 9 cases

4
Jeune
personne

1

Il rend des
décisions de
justice

2 9
Il participe au Mois d'une
jeu année

Ce qui n'est
pas correct

3
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

10
Sous nos
pieds

8
Céréale des
rizieres

5
Reptile a
carapace

7
Plaque
transparente

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

2. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)

juste. (6 lettres)

7. H - Plaque de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres)

3. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux

monstres. (6 lettres)

(3 lettres)

4.V - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6

lettres) 9.V - Nombre qui suit onze. (5 lettres)
5. H - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6 10. V - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres) lettres)
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6.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est

8. H - Céréale cultivée notamment dans des champs inondés.
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014646 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -juge — Il rend des décisions de justice.

2. H - joueur — Personne qui prend part a une partie.

3. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux

monstres.

4.V - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'age

adulte.

5. H - tortue — Animal dont le corps est protégé par une

Carapace.
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6.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas ace
qui est juste.

7. H - vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre.

8. H - riz — Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés.

9.V - douze — Nombre qui suit onze.

10. V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
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