ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c014570 | 9 x 9 cases

1
Ongle pointu

souvent aux
monstres *

3 5 7
Doigt du pied Partie d'un Lieu ou l'on
logement apprend

6
Jouet qui
tourne

2
Stylo a pointe
fibreuse

8
Partie autour
du cou

4
Tracer des
mots

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux 5.V - Espace intérieur séparé par des cloisons. (5 lettres)

monstres. (6 lettres ) . .
( ) 6. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

2. H - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée

d'encre. (6 lettres) letires)

3.V - Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6

lettres
) lettres)

4. H - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres)
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7.V - Etablissement oul les enfants viennent apprendre. (5

8.V - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014570 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux 4. H - écrire — Représenter des mots avec des lettres.

monstres. . R P :
5.V - piéce — Espace intérieur séparé par des cloisons.

2. H - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe . . . .
. o 6. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.
imprégnée d'encre.

7.V - école — Etablissement ou les enfants viennent

3.V -orteil — Chacune des petites extrémités articulées du
apprendre.

pied.
8.V - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.
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