ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 014434 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
2. H - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres)

3.V - Tenue de nuit composée généralement de deux pieces.
(6 lettres)

4. H - Ensemble d'aliments consommés a un méme moment.
(5 lettres)
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5.V - Accomplir une activité. (5 lettres)
6. H - A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)
7.V - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

8. H - Ruminant a cornes, dont le lait sert notamment a faire
du fromage. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014434 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.
2. H - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

3.V - pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
deux pieces.

4. H -repas — Ensemble d'aliments consommeés a un méme
moment.
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5.V - faire — Accomplir une activité.
6. H - phare — A I'avant d'un véhicule, il éclaire la route.
7.V -corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

8. H - chevre — Ruminant a cornes, dont le lait sert
notamment a faire du fromage.
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