ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 014432 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Sons produits par une personne lorsqu'elle parle ou
chante. (4 lettres)

2. H - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

3.V - Epreuve ou I'on cherche & parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

4. H - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres)
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5. H - Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)

6.V - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

7.V - Condiment minéral au goQt salé. (3 lettres)
8. H - Partie de la journée qui précede la nuit. (4 lettres)

9.V - Plague de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014432 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - voix — Sons produits par une personne lorsqu'elle parle
ou chante.

2. H - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.

3.V - course — Epreuve ou I'on cherche a parcourir une
distance rapidement.

4. H - cheval — Grand équidé que I'on peut monter.
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5. H-somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

6.V -nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

7.V - sel — Condiment minéral au go(t salé.
8. H - soir — Partie de la journée qui précede la nuit.

9.V -vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre.
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