ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c014380 | 9 x 9 cases

1 6
Meuble pour Grand terrain
travailler de sport

3 9
Poudre des Fin de la
céréales journée

2
Pomme ou
poire

8
Objet pour
bricoler

4
Trois fois
trois

5 7
Voie entre les Un plus un
maisons

_’

10
Histoire au
cinéma

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres) 6.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
; . . lettres

2. H - Partie d'une plante, souvent consommeée pour sa chair. )

(5 lettres) 7. H - Nombre qui suit un. (4 lettres)

3.V - Poudre obtenue en broyant des grains ou d'autres 8.V - Instrument utilisé pour réaliser un travail. (5 lettres)

matieres alimentaires. (6 lettres
( ) 9. H - Partie de la journée qui précede la nuit. (4 lettres)

4. H - Nombre qui suit huit. (4 lettres
q ( ) 10. H - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre

5. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres) audiovisuelle. (4 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014380 | 9 x 9 cases

1 6
Meuble pour Grand terrain
travailler de sport
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3 9
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2 8
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" R U E D E U X
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4
Trois fois
N E U F I
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.

2. H - fruit — Partie d'une plante, souvent consommée pour sa

chair.

3.V - farine — Poudre obtenue en broyant des grains ou
d'autres matiéres alimentaires.

4. H - neuf — Nombre qui suit huit.

5. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.
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6.V - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

7.H - deux — Nombre qui suit un.
8.V - outil — Instrument utilisé pour réaliser un travail.
9. H - soir — Partie de la journée qui précede la nuit.

10. H - film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.
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