ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 014274 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui exprime I'absence de quantité. (4 lettres)
2.V - Passer de l'intérieur a I'extérieur. (6 lettres)

3.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

4. H - Reconnaitre une sensation, notamment par I'odorat. (6
lettres)
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5. H - Contenant souvent utilisé pour transporter de I'eau. (4
lettres)

6.V - Accomplir une activité. (5 lettres)
7.V - Partie du visage liée notamment a I'odorat. (3 lettres)

8. H - Produire des sons et des mouvements associés a
'amusement. (4 lettres)

9. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014274 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité.
2.V - sortir — Passer de I'intérieur a I'extérieur.

3.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour
reformer une image.

4. H - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par
I'odorat.
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5. H - seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
I'eau.

6.V - faire — Accomplir une activité.
7.V -nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.

8. H - rire — Produire des sons et des mouvements associés
a l'amusement.

9. H - onze — Nombre qui suit dix.
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