ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 014197 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Exercice a réaliser dans le cadre des apprentissages. 5. H - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)

(6 letres) 6.V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4

2.V - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres) lettres)

3.V - Personne dont le logement est proche. (6 lettres) 7.V - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

4. H - Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres) 8. H - Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c014197 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - devoir — Exercice a réaliser dans le cadre des 5. H - maison — Batiment destiné a I'habitation.

apprentissages. . .
PP g 6.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.

2.V -domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties. . ) )
7.V - mur — Paroi verticale d'une construction.

3.V -voisin — Personne dont le logement est proche. . )
8. H - gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits

4. H - moins — Mot qui se lit pour le signe -. de graphite.
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