
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c014059  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

2. V · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

3. H · Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès. (6 lettres)

4. V · Personne qui interprète un personnage. (6 lettres)

5. H · Groupe d'élèves qui suivent ensemble des
enseignements. (6 lettres)

6. V · Verbe qui exprime notamment la possession. (5 lettres)

7. H · Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

8. V · Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c014059  |  9 x 9 cases
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P A R D O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

2. V · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

3. H · ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès.

4. V · acteur — Personne qui interprète un personnage.

5. H · classe — Groupe d'élèves qui suivent ensemble des
enseignements.

6. V · avoir — Verbe qui exprime notamment la possession.

7. H · pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
passage.

8. V · bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.
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