
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c013952  |  9 x 9 cases

7
Agrume et
couleur

6
Ce qu'on
apprend

1
Aller vite sur
ses pieds

4
Signe
au-dessus
d'une lettre

2
Siège pour
plusieurs

3
Abri de la
voiture

5
Au-dessus
des sourcils

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

2. H · Long siège rembourré pouvant accueillir plusieurs
personnes. (6 lettres)

3. H · Local destiné à abriter un véhicule. (6 lettres)

4. V · Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

5. H · Partie du visage entre les cheveux et les sourcils. (5
lettres)

6. V · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

7. V · Fruit rond à écorce orangée. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c013952  |  9 x 9 cases

7
Agrume et
couleur

6
Ce qu'on
apprend

O
1
Aller vite sur
ses pieds

4
Signe
au-dessus
d'une lettre L

R
2
Siège pour
plusieurs

C A N A P E

A O C C

N U C O
3
Abri de la
voiture

G A R A G E N

E I N
5
Au-dessus
des sourcils

F R O N T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.

2. H · canapé — Long siège rembourré pouvant accueillir
plusieurs personnes.

3. H · garage — Local destiné à abriter un véhicule.

4. V · accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

5. H · front — Partie du visage entre les cheveux et les
sourcils.

6. V · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.

7. V · orange — Fruit rond à écorce orangée.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


