ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c013909 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Il construit notamment des murs. (5 lettres)

2.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciére. (6 lettres)

3. H - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

4. H - Surface ou I'on pose le pied pour monter ou descendre.
(6 lettres)
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5.V - Espace public dégagé entouré de batiments ou de rues.
(5 lettres)

6.V - Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

7.V - Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

8. H - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)

9. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c013909 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - magon — Il construit notamment des murs. 5.V - place — Espace public dégagé entouré de batiments ou
’ \ . . de rues.

2.V -chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciere. 6.V - cinéma — Art et lieu de projection des films.

3. H - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un 7.V - centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une

résultat numérique. figure.

4. H - marche — Surface ou I'on pose le pied pour monter ou 8. H - aide — Assistance apportée a quelqu'un.

descendre. . . S A
9. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
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