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Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c013841 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Femelle adulte du cochon. (5 lettres)

2.V - Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain.
(6 lettres)

3. H - Vétement tricoté qui couvre la téte. (6 lettres)

4.V - Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche.
(5 lettres)

5. H - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6
lettres)
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6. H - Nom d'une fleur et de la partie colorée de Il'oeil. (4
lettres)

7.V - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

8. H - Vétement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

9.V - Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

10. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c013841 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - truie — Femelle adulte du cochon.

2.V -tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

3. H - bonnet — Vétement tricoté qui couvre la téte.

4.V - boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
bouche.

5. H - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'age
adulte.
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6. H -iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.

7.V -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

8. H - jupe — Vétement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

9.V - entrée — Espace d'accueil d'un logement.

10. V - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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