ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c013796 | 9 x 9 cases

7
Vétement
pour dormir

4
Deux fois
autant

2
Il participe au
jeu

3
Avaler un
liquide

5
Tracer des
mots

9
Image a
reconstituer

1
Ce qui n'est
pas correct

8
Céréale des
rizieres

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

2. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)

3. H - Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche.
(5 lettres)

4.V - Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)

5. H - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres)
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6.V - Partie charnue située de chaque coté de la bouche. (4
lettres)

7. H - Tenue de nuit composée généralement de deux pieces.
(6 lettres)

8. H - Céréale cultivée notamment dans des champs inondés.
(3 lettres)

9.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c013796 | 9 x 9 cases

6
Coté du
visage
v
7 9
Vétement Image a
pour dormir P Y J E M n reconstituer
> v
4 1
Deux fois Ce qui n'est
autant O pas correct P
v ¥
2
Il participe au
J O U E U R Z
>
8
Céréale des
U rizieres R I Z
—
3
Avaler un
B O I R E L
e
5
Tracer des
E C R | R E
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce 6.V - joue — Partie charnue située de chaque c6té de la
qui est juste. bouche.
2. H - joueur — Personne qui prend part a une partie. 7.H - pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
. . . deux piéces.
3. H - boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
bouche. 8. H - riz— Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés.

4.V - double — Quantité obtenue en multipliant par deux.
9.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des pieces pour

5. H - écrire — Représenter des mots avec des lettres. .
reformer une image.
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