
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c013779  |  9 x 9 cases

1
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4
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tire le
traîneau
dans les
histoires du

2
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écrire

5
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8
Il sent les
odeurs

3
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

6
Il apprend à
l'école

7
Il rend des
décisions de
justice

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble des points situés à la même distance d'un
point central. (6 lettres)

2. H · Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

3. H · Un jeune chat que l'on peut imaginer en compagnon de
sorcière. (6 lettres)

4. V · L'animal qui tire le traîneau dans les histoires du Père
Noël. (5 lettres)

5. V · Préparation souvent sucrée, cuite au four. (6 lettres)

6. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

7. H · Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

8. H · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)

9. V · Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c013779  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · cercle — Ensemble des points situés à la même
distance d'un point central.

2. H · cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des
notes ou faire des exercices.

3. H · chaton — Un jeune chat que l'on peut imaginer en
compagnon de sorcière.

4. V · renne — L'animal qui tire le traîneau dans les histoires
du Père Noël.

5. V · gâteau — Préparation souvent sucrée, cuite au four.

6. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

7. H · juge — Il rend des décisions de justice.

8. H · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.

9. V · zèbre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.
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