
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c013773  |  9 x 9 cases

4
Permettre le
passage

2
Il peut
conduire un
avion

7
Tentative

1
Jouet qui
tourne

6
Objet offert

3
Il galope

5
Première
pièce en
arrivant

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

2. V · Il peut conduire un avion. (6 lettres)

3. H · Grand équidé que l'on peut monter. (6 lettres)

4. V · Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès. (6 lettres)

5. H · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

6. V · Chose donnée à quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
lettres)

7. V · Action de tenter quelque chose. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c013773  |  9 x 9 cases
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A

U

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

2. V · pilote — Il peut conduire un avion.

3. H · cheval — Grand équidé que l'on peut monter.

4. V · ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès.

5. H · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

6. V · cadeau — Chose donnée à quelqu'un pour lui faire
plaisir.

7. V · essai — Action de tenter quelque chose.
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