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Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c013604 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6
lettres)

2.V - Organe mobile situé dans la bouche. (6 lettres)
3.V - Ustensile a dents pour arranger les cheveux. (6 lettres)

4. H - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres)
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5. H - Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

6.V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)

7. H - Emotion agréable liée a une satisfaction. (4 lettres)

8.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—8 ans | Grille c013604 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'dge 5. H - pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
adulte. passage.
2.V -langue — Organe mobile situé dans la bouche. 6.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.
3.V - peigne — Ustensile a dents pour arranger les cheveux. 7.H - joie — Emotion agréable liée a une satisfaction.
4. H - écrire — Représenter des mots avec des lettres. 8.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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