ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 013565 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Se trouver dans un état de repos ou la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

2.V - Passer de l'intérieur a I'extérieur. (6 lettres)
3.V - Instrument d'écriture contenant une mine. (6 lettres)

4.V - Un véhicule routier destiné a transporter des
marchandises. (6 lettres)
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5. H - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres)

6. H - Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

7. H - Siege pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c013565 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - dormir — Se trouver dans un état de repos ou la 5. H - renard — Animal sauvage a la queue touffue.
conscience habituelle est suspendue. . P
6. H - cirque — Art du spectacle réunissant notamment

2.V - sortir — Passer de l'intérieur a I'extérieur. acrobaties et jonglage.
3.V -crayon — Instrument d'écriture contenant une mine. 7.H - banc — Siege pour plusieurs personnes, avec ou sans

. o . N dossier.
4.V - camion — Un véhicule routier destiné a transporter des

marchandises.
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