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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

2. H - Nombre qui suit trois. (6 lettres)

3.V - Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

4. H - Bordure qui soutient ou protege une image. (5 lettres)

5. H - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)
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6.V - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

7.V - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)
8. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

9.V - Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

10. H - Un astre qui produit sa propre lumiére. (6 lettres)

11. H - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une
figure.

2. H - quatre — Nombre qui suit trois.

3.V -cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

4. H - cadre — Bordure qui soutient ou protege une image.

5. H - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce
qui est juste.
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6.V - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

7.V -rue — Voie de circulation bordée de batiments.
8. H - idée — Représentation mentale ou projet.

9.V - entrée — Espace d'accueil d'un logement.

10. H - étoile — Un astre qui produit sa propre lumiére.

11. H - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
une plante.
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