ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 013236 | 9 x 9 cases

1
Signe d'un
son musical

2
Oiseau au
bec plat

4
A l'arriere de
I'animal

6
Poisson des
rivieres

9
Image a
reconstituer

5
Tissu devant
la fenétre

8
Céréale des

rizieres

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

2. H - Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati.

(6 lettres)

3.V - Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

4. H - Appendice situé a I'extrémité du corps de nombreux
animaux. (5 lettres)
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5.V - Panneau de tissu qui protege de la lumiére ou des
regards. (6 lettres)

6. H - Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux fraiches.
(6 lettres)

7.V - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

8.V - Céréale cultivée notamment dans des champs inondés.
(3 lettres)

9. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part

6—-8 ans | Grille c013236 | 9 x 9 cases

3 1 5
Spectacle Signe d'un Tissu devant
sous son musical la fenétre
chapiteau
v ¥ v
2 7
Oiseau au Unité du
bec plat C E N n R D score
- v
4\
A l'arriere de
I'animal E U I
-5

8
Céréale des
rizieres

6
Poisson des
rivieres

m C O XU
-

CcC » m O
Z

R

9
Image a

reconstituer P

U

Z Z L E

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un

son.

2. H - canard — Oiseau aquatique dont le bec est
généralement aplati.

3.V -cirque — Art du spectacle réunissant notamment

acrobaties et jonglage.

4. H - queue — Appendice situé a I'extrémité du corps de

nombreux animaux.
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5.V -rideau — Panneau de tissu qui protége de la lumiére ou
des regards.

6. H - truite — Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux
fraiches.

7.V - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

8.V -riz— Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés.

9. H - puzzle — Jeu consistant a assembler des pieces pour
reformer une image.
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