
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c013225  |  9 x 9 cases

2
Meuble pour
travailler

7
Jeune
personne

6
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

1
Il

4
Oiseau au

3
Petit de la
brebis

5
Mois d'une
année

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir un
lieu. (5 lettres)

2. V · Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres)

3. H · Jeune mouton. (6 lettres)

4. V · Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati.
(6 lettres)

5. H · Nombre qui suit onze. (5 lettres)

6. V · Un jeune chat que l'on peut imaginer en compagnon de
sorcière. (6 lettres)

7. V · Personne qui n'a pas encore atteint l'âge adulte. (6
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c013225  |  9 x 9 cases

2
Meuble pour
travailler

B
7
Jeune
personne

6
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

1
Il

4
Oiseau au G U I D E

C C R N

H A E F
3
Petit de la
brebis

A G N E A U A

T A U N

O R T

N
5
Mois d'une
année

D O U Z E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire
découvrir un lieu.

2. V · bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.

3. H · agneau — Jeune mouton.

4. V · canard — Oiseau aquatique dont le bec est
généralement aplati.

5. H · douze — Nombre qui suit onze.

6. V · chaton — Un jeune chat que l'on peut imaginer en
compagnon de sorcière.

7. V · enfant — Personne qui n'a pas encore atteint l'âge
adulte.
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