ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 013207 | 9 x 9 cases

7 3
Meuble pour Reptile &
dormir carapace

1
Histoire
pendant le
sommeil

2
Quitter un lieu

4
Ondulation de

8
Il garde un
troupeau,
notamment
de moutons

—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

2. H - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres)

3.V - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

4. H - Mouvement de la surface de I'eau. (5 lettres)
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5.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

6. H - Panneau qui protege ou obscurcit une fenétre. (5
lettres)

7.V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

8. H - Il garde un troupeau, notamment de moutons. (6
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c013207 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -réve — Ensemble d'images et de sensations qui 5.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour
surviennent en dormant. reformer une image.
2. H - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. 6. H - volet — Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre.
3.V -tortue — Animal dont le corps est protégé par une 7.V - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
carapace.

8. H - berger — Il garde un troupeau, notamment de moutons.

4. H - vague — Mouvement de la surface de I'eau.
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