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Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c013084  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Représentation réalisée à l'aide de traits. (6 lettres)

2. V · Groupe d'élèves qui suivent ensemble des
enseignements. (6 lettres)

3. H · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

4. V · Un petit personnage merveilleux qui aide parfois à
préparer les cadeaux. (5 lettres)

5. H · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

6. V · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

7. H · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

8. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c013084  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · dessin — Représentation réalisée à l'aide de traits.

2. V · classe — Groupe d'élèves qui suivent ensemble des
enseignements.

3. H · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

4. V · lutin — Un petit personnage merveilleux qui aide parfois
à préparer les cadeaux.

5. H · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

6. V · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.

7. H · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

8. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.
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