ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c013014 | 9 x 9 cases

1
Fruit a peau
duveteuse

P0|sson
3
Vétement Etre dans le
sommeil

EIIe sonne au
clocher

7
Récipient
rond sans
anse

Permettre le
passage

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Fruit du pécher a noyau dur. (5 lettres) 5.V - Frere du pére ou de la mére, ou conjoint d'une tante. (5

) . L lettres
2. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres) )

. N ) 6. H - Poisson d'eau douce a grandes écailles. (5 lettres)
3.V - Se trouver dans un état de repos ou la conscience

habituelle est suspendue. (6 lettres) 7. H - Petit récipient creux pour les aliments ou les boissons.

. . . . N (3 lettres)
4. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)

8.V - Piece que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c013014 | 9 x 9 cases

1
Fruit a peau
duveteuse
v
5]
Frére d'un
v
; C A R P E
Poisson
S
8 3
Vétement Etre dans le
O sommeil E
v v
2
Elle sonne au
A C L O C H E
—p
7
Récipient
rond sans
B O L R E
—
4
Permettre le
7 0O U V R I R
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - péche — Fruit du pécher a noyau dur. 5.V -oncle — Frére du pére ou de la mére, ou conjoint d'une

tante.
2. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.

. . N 6. H - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles.
3.V -dormir — Se trouver dans un état de repos ou la

conscience habituelle est suspendue. 7. H - bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les

. . . . . N boissons.
4. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.

8.V - habit — Piece que I'on porte pour se couvrir.
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